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TECNICO(A) DE MULTIMEDIA

1° Ano 2°ano 3° ANO
Dominios de Formagdo Médulo Horas M58 qgane Nrblocos|Nroras Neseg. (S N |whoras Neses (U
Portuga e a Europa 50 | 67
0Os media_hoie 25 | 33
Portugal e a sua Historia 25 33
Ler aimprensa escrita 25 | 33
Lingua Portuguesa A literatura do nosso tempo 50 67
Mudangas profissionais e mercado de trabalho 25 | 33
Diversidade linguistica e cultural 25 | 33
Procurar emprego 50 | 67
Sub-total| 100 | 133 |8 2 100 | 133 | 8 2 75_| 100 6 15
Ler documentos informativos 25 | 33
Conhecer os problemas do mundo atual 50 | 67
Viajar na Europa 25 | 33
. Lingua Estrangeira |, Il ou Il Escolher uma profissdo/mudar de atividade 25 33
I Debater os direitos e deveres dos cidadaos 25 | 33
3 Realizar uma exposicdo sobre internacionais 50 67
35 Sub-total| 100 [ 133 [ 8 2 50 | 66 4 1 50 | 67 4 1
Q Processador de texto - avangadas 25 | 33
g : e cioe Internet - navegagdo 25 | 33
<3 Comunicacs. Folha de calculo - avangadas 25 | 33 =
v Criagdo de péginas para a web em hipertexto 25 | 33 -
Sub-total] 50 | 66 | 4 1 50 | 66 4 1 0 0 0 0
0 homem e 0 ambiente 25 | 33
Publicidade: um discurso de sedugdo 25 | 33
Mundo Atual Mundo atual - tema opcional 25 33
Uma nova ordem econémica mundial 25 33
Sub-total] 50 [ 66 | 4 1 50 | 66 4 1 [ [ 0 0
Higiene e prevengdo no trabalho 50 | 67
Desenvolvimento Pessoal e Social  —romocdo dasaide 25 5
Culturas, etnias e diversidades 25 33
Subtotal] 50 [ 67 | 4 1 50 | 66 4 1 [ [ 0 0
Educagso Fisica f0_| 80 f0_1 80 S0_| 80
Subtotal] 60 [ 80 [ 6 15 | 60 [ 80 6 15 | 60 [ 80 6 15
Organizagdo, andlise da informagao e probalidades 50 | 67
OperagBes numéricas e estimacio 25 | 33
- iy Geometria e trigonometria so | 67
Matemitica e Realidade
Padrbes, fungdes e dlgebra 25 | 33
1] Fungdes, limites e calculo diferencial 50 67
&£ Sub-total] 75 | 100| 6 15 | 75 |00 6 | 15 | 50 | &7 4 1
5 Representagio de figuras planas 25 33
s} Geometria Descritiva Representagdo de sélidos o | &
Intersegdes e secgdes 50 | 67
Sombras de figuras planas e de sdlidos s0 | 67
sub-total] 0 | 0 [ 0 75 [ 100 6 15 | 100 [ 134 8 2
o Ordens e desordens no contexto da contemporaneidade ﬂ 25 | 33 - 05
Histéria das Artes
sub-total] 25 | 33 [ 2 05 [ 0 [ [ 0 0 [ [
UFCD o Nrseg. M nplocos| NrHoras Nrseg. (UTMe W fnkoras Nrseg. UThe W
9948 - Redes e prot (5 aulas num turno e 3 aulas noutro turno para dar no ano seguinte) - ClaudiaP] 25 | 33 | 4 05 - 5 = = - 5 . .
9949 - Construgdo de paginas web 25 | 33| 4 05 - - - - , , , ,
9950 - Conceitos de programagao S0 | 67 | 7 1 - - B B . . . .
0328-C: interpessoal e i 25 | 33| 4 05 B B - - , , , ,
9960 - Edigdo bitmap. S0 | 67 | 7 1 - - B B . . . .
9961 - Edigdo vetorial S0 | 67 | 7 1 B B - - , , , ,
9604 - C: 30 visual - 0 guido e o storyboard S0 | 67 | 7 1 - - B B . . . .
9954 - Fotografia e imagem digital 25 | 33| 4 05 B B - , , , ,
9955 - Projeto de design 25 | 33| 4 05 - - B B . . . .
9956 - C do visual e abordagem da Gestalt 25 | 33| 4 0,5 B - - - , , , ,
9957 - Design de multimédia (PROLONGADO PARA O 22 ANO) - Manuela Melo 50 67 7 1 - 25 3 0,5 - - - -
9980 - Programagéo de aplicades informaticas e integrago de servigos - - - - 25 | 33 4 05 . . 5 .
9 [9951 - Linguagem de programagao web de servidor - - - - 50 | 67 7 1 , , , ,
" |2963 - Edicio web - - - - 50 | 67 7 1 - - . .
O |0154 - Estilos em CSS (Cascading Style Sheets) - - - - 25 | 33 4 05 - - - -
O |2964- Edicio de som - - - - 25 | 33 4 05 - - . .
€ [9965 - Edigdo de video - - - - 25 | 33 4 05 - - - -
© [9959- taboratério de e - - - - 25 | 33| 4 05 . . . .
= [9969 - Design e de jogos - - - - 25 | 33 4 05 - - - -
9958 - Arquitetura de informagao - - - - 25 | 33 4 05 - - - -
9962 - Técnicas de animagao Interativa - - - - 25 | 33 4 05 - - - -
9952 - Programagéo de aplicacdes e sitios web dinamicos - - - - 50 | 67 7 1 B - - .
9982 - Programagao de scripts - - - - 25 | 33 4 05 - - - ,
0153 - Finalizagdo de um sitio para Internet - - - - - - - 25 | 33 4 05
9967 - Media, einteracdo - - - - - - - - 50 | 67 7 1
9966 - Edigdo 3 D - - - - - - 50 | 67 7 1
0161 - ExecugAo do produto final - - - B B - - - 50 | 67 7 1
|5404 - Pés-produgzo de video - - - - - - 50 | 67 7 1
9972 - Animacéo avancada - - - - - - - - 25 | 33 4 05
9976 - Design e de aplicagdes moveis - - - - - - 25 | 33 4 05
9953 - Produgio e promog#o de produtos multimédia N N - - - - N N 50 | 67 7 1
Subtotal| 400 | 533 8 375 | 528 8 | 325 | 434 65 |
Totaldoano 910 #i# 18,5 885 1205 18,5 660 882 13,5
Formacgdo em Contexto de Trabalho 200 200 200
CARGA TOTAL DO CURSO POR ANO EM HORAS 1110 1085 860

Descrigio Geral

Conceber e desenvolver sistemas e produtos multimédia através de criagdo de ecrds em 2 e 3

informagéo e comunicagéo.
Atividades Principais

-D

Oesa 2 e 3 dir 0

- Criar e tratar sons e imagens, fixas e animadas, para incorporar em produtos .
i (2D e 3D) através de processos de modelagem e rendering, utilizando as ferramentas informaticas adequadas.

da captaca

utilizando informaticos

- Captar e editar imagens animadas em plataforma digital, utilizando o equipamento e software adequados, tendo em conta o projeto de video a desenvolver.

-D

projetos g

- Captar e editar som em plataforma digital, utilizando o equipamento, software e fontes sonoras pré-gravadas apropriados, tendo em conta o dudio a produzir.
édiai , tendo em conta o produto a realizar e o publico-alvo a atingir.

- Desenvolver e programar aplicagdes multimédia para offline, utilizando software de autor e o setup de gravagdo digital.

-D

de formaa

- Executar o produto

um guiso

- Programar, editar e disponibilizar paginas para a internet, utilizando software de ediio HTML.
édi o percurso do projeto, o desenvolvimento da sinopse e a execugdo do storyboard.

final,

designea

no guido do projeto e os diversos imagens, textos e

- Apresentar o projeto multimédia realizado, a fim de o promover junto do piblico-alvo ou de o defender no contacto direto com o cliente.

eintegragdo de sons e imagens, fixas e animadas, tendo em vista solugdes de
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