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2026

Despacho Normativo n.2 3 /2026 de 23 de fevereiro

' OBJETO DE AVALIAGAO:

Algoritmia e lé6gica de programagao
» Compreender os conceitos subjacentes a algoritmia e l6gica de programagao: variaveis, operadores,
comandos de entrada e de saida, estruturas de decisao e de repetigao.

Programagao do micro:bit ( makecode.microbit.org )
* Conhecer a arquitetura da placa micro:bit;

* Programar o micro:bit de forma a que realize um determinado procedimento.

Criacao de circuitos em placas Arduino ( tinkercad.com )
» Compreender a arquitetura da placa Arduino e funcionalidade dos diferentes pin: digital, analdgico, 5V e
GND;
+ Dominar o ambiente de criagéo de circuitos no Thinkercad;
+ Compreender a logica subjacente a ligagdo de sensores e atuadores no Arduino;
* Programar pequenos circuitos através de codigo C++.
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CARACTERISTICAS E ESTRUTURA:

A prova é constituida por trés GRUPOS: o GRUPO [ é de carater tedrico, considerando todos os conceitos
inerentes a logica de programagao e algoritmia; os GRUPO Il e lll so de carater praticos sendo realizados num
computador com acesso a Internet, recorrendo as aplicagdes online makecode.microbit.org (programagéo do
micro:bit) e tinkercad.com (criag&o de circuitos em placas Arduino).

A prova é constituida por trés GRUPOS:

GRUPOI
5 a 10 questdes, com alineas.

GRUPOS I EIN
1 a 5 questbes com alineas, de resolugéo pratica no computador.

A cotacao total da prova é de 100 pontos.
A classificacao distribui-se da seguinte forma por cada um dos grupos:

GRUPO! - 10 PONTOS
GRUPOII - 40 PONTOS
GRUPO Il - 50 PONTOS

TOTAL =100 pontos
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CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO:

o Os erros ortograficos descontam até 1/10 do valor total da pergunta;

o No final da prova, se os ficheiros/pastas, a serem entregues pelo examinando, ndo se encontrarem no
dispositivo de armazenamento (meméria USB, CD ou servidor), subentende-se que ndo foram criados ou
que foram eliminados pelo examinando;

o No caso de um acesso a um dado ficheiro ndo ser possivel pelo respetivo programa, considera-se o referido
ficheiro como inexistente;

o Na correcdo da prova, devem ser tidos em conta todos os raciocinios considerados corretos, devem
fracionar-se as cotagdes quando a resolugéo estiver incompleta ou parcialmente correta;

o O discente devera responder as questdes formuladas, utilizando, de forma correta, os termos técnicos a
utilizar em cada resposta;

o A atribuicdo da classificagé@o as respostas dadas realiza-se de acordo com as referéncias que de seguida
se explanam, a saber:

- A uma questéo nao respondida, ndo elaborada ou anulada, € atribuida a cotagéo de zero pontos;

- Terdo a classificagao de zero pontos as respostas cuja leitura e/ou execugéo seja dubia;

- Se a resolucdo de uma questé@o néo estiver integralmente correta, ou ent@o, incompleta, devem ser
atribuidas as cotagOes parcelares, de acordo com os critérios de corregéo;

- Uma quest&o tera cotagdo maxima quando o aluno aplicar os procedimentos corretos para a execugao

dessa questao.

MATERIAL A UTILIZAR:

Esferografica com tinta permanente de cor azul ou preta.
N&o é permitido o uso do corretor.
Computador com ligagao a internet para acesso aos ambientes de programagao da Micro:bit e Arduino.

TIPO E DURACAO:

TIPO DE PROVA: Pratica (P).
DURAGAO DA PROVA: 45 minutos.
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