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| OBJETO DE AVALIAGAO:

A prova incide sobre os conhecimentos e as competéncias enunciados no programa de
Oficina de Design em vigor.

Refletir sobre situagbdes-problema no ambito das diferentes areas do Design;

¢ Aplicar conhecimentos multidisciplinares as diferentes areas do Design;

¢ Gerir projetos e tomar decisdes na resolugao de problemas;

e Experimentar modos de fazer que visam a resolucao de problemas/necessidades da
comunidade.

A prova € de caracter pratico, estruturada em duas partes, que parte de um problema de
Design (design de produto/Industrial, design grafico, design de interiores, design de moda/
téxtil) e que tera como objetivo a resolugédo de um problema de ambito das areas do design.
A prova é realizada em folhas de formato A3 fornecidas pela escola e apresenta dois
grupos. No primeiro grupo recorre-se a escrita, permitindo a analise e reflexao relativamente
a um problema de design. No segundo grupo recorre-se ao desenho, focando estudos e
desenvolvimento de propostas de solugdo para um problema de design.

GRUPO I: Andlise critica e escrita;

GRUPO II: Desenvolvimento da metodologia de design — apresentagao de uma solugéo ao
problema proposto

Pontuagao da prova (total: 200 pontos):

*Grupo |: 100 pontos

*Grupo II: 100 pontos

ECARACTERiSTICAS E ESTRUTURA:

Grupo 1

- 100 pontos
- analise critica, resolugao e planificagdo do projeto



Grupo 2

- 100 pontos
Concretizagao/ representacéo bidimensional do projeto

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO:

- Identificagdo e analise de necessidades, problemas, e dominios do design;

- Aplicagao de qualidades formais e expressivas;

- Adequacao da solugao apresentada e cumprimento do método de resolucido de problemas;
- Dominio de técnicas e materiais;

- Reflexao sobre a metodologia do Design;

- Capacidade de criagcéo e desenvolvimento de um qualquer conceito de Design e
Redesign;

- Capacidade de relacionar os conhecimentos adquiridos e de os utilizar em novas
situacoes.

. Criatividade/imaginagao e experimentagao.

MATERIAL A UTILIZAR:

As respostas sao registadas em papel de desenho, em formato A3 +, fornecido pelo
estabelecimento de ensino (modelo oficial).

No preenchimento do cabecalho, o examinando apenas pode usar, como material de
escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

O examinando deve utilizar duas folhas de resposta e resolver um item por folha, na face
gue apresenta o cabecgalho impresso.

Na resposta a cada item o examinando deve orientar a folha do modo que considere mais
adequado a sua estratégia de composigéao.

O examinando deve ser portador do seguinte material:

- grafites de diferentes durezas, borracha, apara-lapis;



- lapis de cor (podem ser aguarelaveis)

- canetas e marcadores de varias espessuras e coloridos;

- régua, esquadro, compasso e papel vegetal.

N&o é permitido o uso de corretor

TIPO E DURACAO:

TIPO DE PROVA: Escrita (E).
DURAGAO DA PROVA: 120 minutos.




